


MANUAL DE INSTRUCOES PARA OS JOGADORES

V¥ O tabuleiro devera ser aberto em uma superficie plana.

v Cada jogador ird escolher a posicao que deseja ficar de 01 a 06 e colocara a Themis, deusa
dajustica.

¥ 0 jogo sera feito por rodadas, sdo 25 rodadas que serdo no total de 25 passos até o final
do jogo.

¥ 0 jogador nimero 1 iniciara o jogo pegando uma carta e questionando o jogador
numero 2, sera essa sequéncia 1-2, 2-3, 3-4, 4-5, 5-6, 6-1 em cada rodada.

V¥ Acertando a resposta da pergunta o jogador ird avancar uma casa, caso ele erre, o joga
dor que fez a pergunta avanca.

¥ No inicio, meio e fim da sua trajetdria, cada jogador tera no seu caminho a balanca da
justica. Quando o jogador cair na balanca da justica, terd a oportunidade de responder a
uma pergunta boénus, entretanto, ele devera decidir se respondera a pergunta ou nao,
pois se acertar a resposta ird avancar 02 passos, mas se errar voltara 02 passos.

V¥ O primeiro jogador a finalizar o jogo é o vencedor e tera concluido a leitura da Constitui
cao Federal de 1988.

v A explicacdo da resposta obrigatoriamente devera ser lida, mesmo que o participante
acerte.

COMO IRA FUNCIONAR:

Esse jogo de tabuleiro foi pensado e elaborado com foco na geracao Z, podendo ser jogado por 4
a 6 jogadores.

No inicio do jogo, o jogador estara iniciando sua jornada juridica, e de uma forma ludica é o
momento que a Constituicdao estara sendo aberta para leitura.

Cada jogador tera que escolher a sua posicao de 01 a 06 para iniciar a sua jornada juridica. Sendo
critério dos proprios jogadores de como irdo se alocar para iniciar a partida.

Os passos que o jogador ira fazer durante o jogo, serdo chamados de jornada juridica, porque sao
o trajeto que estara realizando para conhecer os seus direitos constitucionais.

As questdes serao feitas por rodada, porque cada rodada o jogador ird questionar o proximo até
que o ultimo jogador seja questionado, isto &, quando o ultimo jogador responder a pergunta
encerra a rodada e comeca a proxima. No total sao 25 rodadas, podendo haver perguntas bénus
que podera ocorrer durante a sua jornada.

O jogador que estiver na posicao numero 01 ird iniciar o jogo pegando uma carta aleatoria e reali-
zara a pergunta para o préximo jogador, que nesse caso serd o numero 02. O jogo devera seguir a
sequéncia de 01 a 06, sendo que este Ultimo fara a pergunta para o jogador da posicdao 01, e assim,
encerrard a rodada.

Se o jogador acertar a pergunta, avancard um passo, entretanto, caso erre, o jogador que fez a
pergunta avanca.

Na jornada juridica de cada jogador tera uma balanca da justica que, dara a oportunidade de o
jogador responder uma pergunta bonus. Quando o jogador cair na balancga da justica, ird usufruir



do seu direito de fazer ou ndo a pergunta bonus, tendo em vista que, se optar por fazer a
pergunta e acertar, avanca 02 passos, contudo, se errar, volta 02 passos.

Quando estiver no comeco da posicdo, a Constituicdo Federal estara fechada com a capa de
abertura, quando vocé avancar o primeiro passo, o jogador ira perceber que o livre constitucio-
nal a partir daquele momento abriu e ao finalizar o jogo, novamente a Constituicao ird fechar, e
dessa forma, vocé terd encerrado o a leitura do livro Constitucional e serad o vencedor do jogo.




